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Robota ses c¢ikarmasi, ekraninda metin, ses, resim
Hedefler gorintllenmesinin saglanmasi ve nesne tasima gorevlerinin
basariyla yapilmasi

1-Dongl blogunun kavranmasi igin uygulamalarda farkl
kullanimlarinin 6grenilmesi

2-Robotun akilli tuglasinda metin, sekil ve resim goriintilenmesinin
ogrenilmesi

3-Robotun gesitli sesleri ¢cikarmasi icin kullanilacak bloklarin
ogrenilmesi

4-Robotun bir nesne tagimasi igcin medium motor ile robot
tasariminin yapilmasi

5-Robotun bir nesne tasimasi igin gerekli algoritma mantiginin ve
bloklarinin 6grenilmesi

6-Robotun bir nesne tasimasi igin gerekli mesafe hesaplarinin
yapilmasinin 6grenilmesi

Atolye Ciktilar

1-Bilgisayar
2-Lego Mindstorms Ev3 Robot Seti

EV3 programindan action sekmesinde; large motor, sound, display,
Faaliyet Tanimi brick status light, flow control sekmesinden wait, loop, wait interrup
bloklarinin kullanimini 6grenilir ve érneklendirilir.
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